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De pijlen stellen letterlijk de knopjes op de BeeBot voor. Hoe groter de afstand, hoe meer pijlen en hoe moeilijker de opdracht. De kleuters moeten de knoppen ‘START’ en ‘X’ al kennen.
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	[image: ][image: ]REEKS 2: 
De pijl wijst aan waar Jordy moet geraken. De kleuters zoeken eerst deze plek op de mat en moeten daarna er zelf voor zorgen dat de BeeBot/Jordy hier geraakt (= route bepalen + BeeBot programeren) 
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De pijlen wijzen opnieuw aan waar Jordy moet geraken. Deze keer maakt hij echter een tussenstop. De kleuters kunnen de BeeBot in één keer programeren OF eerst naar de tussenstop en dan het einde. 
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	[image: ][image: ]REEKS 4 
De pijl geeft aan wat Jordy nodig heeft. De kleuters moeten dus eerst al gaan nadenken waar je dit product kan vinden, deze plaats zoeken en vervolgens de BeeBot richting deze plaats programmeren. 
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